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Sfas solo vivendo o sfar gia grocando?

Breve informazione

Azienda: www.spielmaterial.de
Proprietario: Harald Mtcke
Posizione: Pescher Str. 235, 41065 Mdnchengladbach
Anno di fondazione: Ottobre 2000
Industria: Vendita per corrispondenza online
Dipartimenti: www.spielmaterial.de
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Kit per la stampa

www.spielmaterial.de
- Breve introduzione

Stas solo vivendo o sfar gia grocando?

www.spielmaterial.de & un'azienda di vendita per corrispondenza
online orientata al cliente e fornitore di servizi con sede a
Ménchengladbach. Il proprietario & Harald Micke, laureato in
economia aziendale.

Due aree di business

L'azienda comprende due unita di business: La piu grande gamma di
materiali di sviluppo di giochi al mondo & offerta sulla piattaforma
www.spielmaterial.de. Inoltre, vengono offerti numerosi servizi
correlati. La divisione editoriale Miicke Spiele &€ un altro punto focale
dell'offerta: La piccola casa editrice pubblica principalmente giochi
provenienti da concorsi d'autore tenuti su www.spielmaterial.de.

Base clienti

www.spielmaterial.de ha clienti in tutto il mondo. Circa il 40% dei
clienti viene dalla Germania. All'estero, la maggior parte dei clienti si
trova in Francia, ltalia, Giappone e Stati Uniti. La struttura dei clienti &
molto varia: oltre ai designer di giochi e ai giocatori, ci sono
scuole/insegnanti, logopedisti, logopedisti e aziende di tutti i settori
commerciali possibili.

Logistica e stock

L'assortimento di www.spielmaterial.de comprende circa 10.000
prodotti diversi, che sono gestiti su circa 600 m? di magazzino.
L'azienda spedisce in tutto il mondo con vari e rinomati fornitori di
servizi di spedizione.
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www.spielmaterial.de

- Fatti e cifre (I) k %
Sfas solo vivendo o sfar gra grocando?

Il portale online www.spielmaterial.de, che é stato lanciato nel 2002,
offre la pit grande gamma al mondo di prodotti relativi allo sviluppo di
giochi.

Oltre a una vasta scelta di materiali e accessori individuali (meeples, dadi, ‘ g ’ E ’
clessidre, carte da gioco, scatole, piedini, borse, figure di gioco, contatori, . .
soldi per giocare, ecc.), vengono offerte anche soluzioni molto individuali e

specifiche per il cliente (figure di gioco speciali, creazione di carte da gioco,

schede di gioco, dadi con la propria impronta, ecc.) La struttura dei clienti &

corrispondentemente diversa. Oltre ai designer di giochi e ai giocatori, ci P '3 &N
sono anche scuole, logopedisti, logopedisti e aziende di tutti i settori é - ,’ v
dell'economia. : j

La diversita come preoccupazione centrale

La gamma di prodotti € varia: i materiali sono continuamente sviluppati con
cui le proprie idee di gioco possono essere implementate in modo semplice.
Inoltre, vengono implementati articoli specifici per il cliente e viene portato il
know-how professionale intorno allo sviluppo del gioco.

Vengono offerte soluzioni adeguate ai rispettivi gruppi target - dalla
creazione di giochi individuali e prototipi, alla realizzazione di piccole e
piccolissime edizioni semi-professionali, fino alle produzioni complete di lotti
di giochi piu grandi. Naturalmente, le richieste variano molto. L'azienda &
preparata per questo e offre soluzioni per ogni area.

L'obiettivo & quello di espandere ulteriormente la gamma di servizi, in
particolare la ricerca e lo sviluppo di componenti con cui i clienti possono
implementare le loro idee di gioco nel modo piu efficace possibile.

Un proprio WIKI come piattaforma informativa

. L. . . . Contatta:
Nel WIKI interno, gli interessati troveranno un'ampia gamma di Dajana Romero y
informazioni sulle possibilita di implementazione delle idee di gioco e Gomez (Varketng)

sulle informazioni di base dell'industria. Tel.: +49 2161 - 9922982
presse@spielmaterial.de
www.spielmaterial.de
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www.spielmaterial.de ‘
- Fatti e cifre (ll)

Sfar solo vivendo o stfar gia grocando? —

1.

Innovation 3-teiliger Poppel

Assistenza per qualsiasi esigenza

1) Prototipi / Giochi singoli

Un vasto assortimento di pezzi di gioco e altri materiali permette la
realizzazione di giochi da tavolo e di carte di vario tipo. Aiuti coordinati come
dadi in bianco, cartoni in bianco, tabelloni di gioco in bianco e adesivi e carte
corrispondenti che possono essere utilizzati nella stampante domestica
permettono la produzione di giochi individuali. Allo stesso modo, carte
bianche e moduli da banco, che possono essere utilizzati su carta da
supporto nella stampante. In breve: forniamo materiali che possono essere
usati per implementare rapidamente le vostre idee di gioco.

2) Giochi semi-professionali

| singoli componenti dei giochi da tavolo, come i piani di gioco e le carte,
sono spesso economicamente fattibili solo se vengono prodotte grandi
quantita. La ragione di cio € in particolare le spese per l'allestimento delle
macchine. Offriamo possibilita economiche nell'area semi-professionale per
le edizioni piu piccole. In una categoria corrispondente ("Individuale")
vengono presentate tali soluzioni specifiche per il cliente.

3) Produzione professionale

Infine, offriamo anche la produzione completa di giochi in ambito
professionale. Questo & possibile (ed economico) a partire da una quantita
di circa 500 giochi.

La famiglia P6ppel - il nostro simpatico portatore di immagini

In tutte le nostre offerte e nellintera presentazione esterna siamo
accompagnati dalla famiglia Péppel - i personaggi comici Paul, Petra, Pia e
Patrick PAppel, che avvicinano in modo simpatico ai clienti le possibilita e i
problemi dello sviluppo dei giochi.

Meinst du wirklich, Contatta:

wir sollten das machen? . ) Dejana Romero y Gomez
\// S (Marketing)
/s 85
0 < Tel.: +49 (0)2161 - 9922982
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presse@spielmaterial.de
www.spielmaterial.de
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Mucke Spiele

- Fatti e cifre
Giochi accatfivants

Nel 2009, un primo gioco da tavolo & stato pubblicato sotto il marchio
"Miicke Spiele"” con il gioco "Schwarzes Gold". Oggi, il programma
include piu di 30 titoli diversi.

Micke Spiele pubblica principalmente idee di giochi che nascono da concorsi
di autori che si tengono su www.spielmaterial.de. Agli autori di giochi viene
chiesto di inventare nuovi giochi con un set predefinito di materiali di gioco.
Materiale aggiuntivo pud essere incorporato nel concetto di gioco come
desiderato. Tuttavia, il set predefinito di pezzi di gioco deve essere incluso.
Questi concorsi hanno portato alla "Edition Bohrtiirme", alla "Edition Laufer" e
alla "Edition Kofferspiele".

Idee di gioco insolite

Al di fuori di queste competizioni, tuttavia, Micke Spiele & anche aperta a
idee di gioco insolite che non hanno una possibilita altrove. Per esempio, il
gioco di maggior successo dell'editore "Schachen" - una variante degli
scacchi senza scacchiera, o il gioco "Dreck weg!" - un progetto locale sul
tema delle pulizie di primavera a Monchengladbach nel campo
dell'educazione ambientale. Nella primavera del 2015, "Lignum", un primo
progetto, & stato realizzato con successo tramite crowdfunding. Nel 2017 &
seguito anche "Adios Calavera!", un titolo di grande successo per il quale
sono state concesse licenze anche ad altri editori. Nel 2019 & seguito il gioco
per famiglie "Outback Crossing".

Spiel direkt - una comunita di piccoli editori

Micke Spiele € un membro della cooperativa "Spiel direkt". Qui, piu di 60
piccoli editori dalla Germania e dall'estero hanno unito le loro forze per
stabilire la loro attivita all'ingrosso e fornire cosi i rivenditori specializzati da
un'unica fonte. La gamma comprende piu di 800 giochi diversi.

MucKeE SPIELE

Logo Miicke Spiele
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2011: Schachen

2015: Lignum
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www.spielmaterial.de
- Storia dell'azienda
Sfas solo vivendo o sfar gia grocando?

Nel 2000, Harald Mucke, laureato in economia aziendale, ha fondato la
Mucke Autorenrechte, che combina le sue attivita di narrativa, sviluppo di
giochi e fotografia.

Dalla cantina al mondo Harald Miicke

Basato sul suo lavoro di game designer, il negozio internet di
www.spielmaterial.de & stato lanciato nel 2002. Da allora, il portale si &
sviluppato in modo molto dinamico. L'offerta & stata notevolmente ampliata
nel tempo. In tutto il mondo, www.spielmaterial.de & diventato l'indirizzo per i
materiali di sviluppo dei giochi.

Negli ultimi anni, l'azienda €& diventata sempre piu professionale:
Inizialmente spedito da un seminterrato, www.spielmaterial.de dispone ora
di sale di lavoro professionali e di un'area di produzione e stoccaggio di piu
di 600 m2.

Salti di crescita attraverso le acquisizioni

Dopo poco tempo, diversi concorrenti sono stati rilevati e le loro gamme di
prodotti sono state integrate nella gamma www.spielmaterial.de. L'azienda &
anche attiva come distributore per vari produttori internazionali, ad esempio
per Koplow / USA.

Il numero di dipendenti & aumentato significativamente nel tempo. Nel
frattempo, 12 dipendenti lavorano su www.spielmaterial.de nell'ufficio, nel
reparto spedizioni e nella produzione. Inoltre, altre persone sono coinvolte
nei processi come fornitori di servizi esterni.
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Tenere d'occhio I'ambiente

Sfar solo vivendo o sfar gia grocando?

L'azienda ha sviluppato standard ambientali individuali su piccola e grande
scala. Per esempio, solo il legno certificato FSC & usato nella produzione.
Le scatole di cartone vengono riciclate nel reparto spedizioni, e alcune di
esse vengono addirittura raccolte per noi fuori dall'azienda. Attraverso i
concorsi d'autore, vengono realizzati nuovi giochi con materiali che

provengono dalla sovrapproduzione.

Le nostre attivita legate all'ambiente includono:

e Produzione con legno e scatole di cartone certificati FSC

e Uso di materiale di spedizione alternativo (scatole di cartone e
sacchetti di spedizione usati, materiale riciclato, macchina per
produrre materiale di iempimento da vecchie scatole di cartone)

e Realizzazione di giochi con materiali da sovrapproduzione (Micke
Spiele)

e Bicicletta aziendale e bici a pedalata assistita e biglietti per il
trasporto pubblico per i dipendenti

e Tecnologia di funzionamento attuale (funzionamento di un nuovo
sistema di riscaldamento con una migliore tecnologia di caldaie a
condensazione, elettrodomestici di classe A, illuminazione a LED,
ecc.)

e Cartariciclata e uso di errori di stampa, ecc.

e Piantagione e coltivazione di frutta nelle aree esterne

e sodastream, sapone biologico
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