Drei Spiele fiir die Messe

- Harald E_ﬁ_ﬂm vom Monchengladbacher Verlag ,Miicke Spiele” stellt auf Deutschlands groRter Spielemesse zwei Titel seines Autorenwettbewerbs
vor. Vorab sind Namibia, Schwarzes Gold und Ghawar akribisch getestet worden — auch auf die Schwiachen des beriihmten Vorgdngers Monopoly.

VON MEYEL LONING

Monopoly ist eines der erfolg-
reichsten Gesellschaftsspiele und
deshalb in {iber 100 Lindern ver-
kauft worden. Trotzdem ist Mono-
poly Namenspate fiic eine be-
stimmte Schwiiche von Spielen,
Der ,Monopoly-Effekt” liegt vor,
wenn ein Spiel eine Ungleichheit
unter den Teilnehmern erzeugt, so
dass der Spielspali leidet. Harald
Miicke hal in einem Autorenwett-
bewerb simtliche Spiele testen las-
sen. Awei Spiele, die aller Voraus-
sicht nach nicht kapuit zu spielen
sind, also auch keinen Monopoly-
Effekt aufweisen, wird Harald Mii-
cke auf der Messe ,Spiel 2010 in
Eszen (21, his 24, Oktober) vorstel-
len—, Namibia® und Ghawar".

»Die Messebesucher werden
auf dem Boden sitzen und
spielen, spielen, spielen”

Diese Spiele haben sich in ihrer
Entwicklungsphase tapfer gegen
vorsdtzliche  Hardliner-Attacken
der Spieletester gewehrt. Dabel ver-
suchen die Tester als Kaputtspie-
ler" mil eigentlich unverniinftigen
Extremstrategien zum Erfolg zu
kommen. So wird die Spielbalance
getestel. Schlieflich, so Harald Mii-
cke, gebe es nichis Schlimmeres als
Taktiken, die in den meisten Fiillen
sicher zum Erfolg fiithren. Aufge-
deckte Schwichen werden durch
Spielveriinderungen oder Extrare-
geln ausgemerzt.

Drei Spiele, (fast) das gleiche Materal: Der Autorenwettbe

chenende auf der Spielemessa in Essen (rechts oben/unten) vorgestellt werden.

LMamibia® ist ein strategisches
Spiel, das vom Abbau von Erzvor-
Eommen in Deutsch-Siidwestafri-
ka wiihrend der Kolonialzeit han-
delt. Es geht darum, als Berghauge-
sellschaft die Vertreter der Koloni-
alregierung zu bestechen und Geld
mit dem Ergiransport von der Regi-
on an die Kiiste zu verdienen. Die
Herauslforderung: Geld zu verdie-
nen, ochne wegen der dafiir nétigen

Korruption an Ansehen zu verlie-
ren. Eine sichere Erfolgsstrategle
eibl es nicht”, meint Harald Miicke
iiber das Spiel von Brian Robsom
Der Autor selbst sagt iiber , Nami-
hia®, eshandele sich , doch deutlich
umm ein Freakspiel®, sei also etwas
fiir Strategiefans.

«Ghawar" spricht da eher Famili-
en an, {5t ein Taktikspiel rund um
dic weltweit grifie Olguelle Gha-

werh von Harald Miicke {links) brachte drei Titel hervor, die am Wao-
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warin Saudi-Arabien. Elemente des
Klassikers ,Memory" setzen eine
gewisse Erinnerungsgabe voraus.

Zwei Dinge haben die Spiele ge-
meinsanm. Zum einen wird fast der
identische Materialsatz benutzt,
denn der war im Autorenwettbe-
werb von Harald Miicke vorgege-
ben. Zurm anderen haben die Spiele
einen historischen Hintergrund,
der i Informationsblatt auch zwei
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Messekarten gewinnen
GroBveranstaltung In  sieben
Hallen werden Spiele worgestellt
und vor Besuchem ausprobiert,
Eintritt 11,50 Euro, Kinder zahlen
6,50 Euro.
Gewinnspiel Die AP verlost 1x 2
Karten fiir die Spizlemesse in Es-
sen. Der erste Leser, der heute zwi-
schen 11 Uhr wnd 11,05 Uhr unter

= (2161 244 255 in der Redaktion
anruft, gewinnt.

Seiten einnimmt und in Kooperati-
on mit Muzeen verfasst und bebil-
dert worden ist. Wit wollenn immer
ginen authentischen und thema-
tisch interessanten Hintergrund
vermitteln®, sagt Harald Miicke,

CMamibia®, Ghawar" und das
2009 als Sieger der , Edition Balr-
tirme” pgekiirte Spiel | Schwarzes
Gold” werden am Wochenende auf
der Spielemesse gegen rund 600 bis
800 Spiele um die Gunst der Fans
kimplen., ,Die Begeisterung fir
Spicle ist immer noch da®, erzihlt
Harald Miicke, der die Spiele auch
fiir den wachsenden internationa-
len Markt inenglischer Sprache he-
raushringt

So werden in Essen um die
150000 Besucher aus aller Welt er-
wartet. .Sie werden wieder auf dem
Boden sitzen und spielen, spielen,
spielen”, sagt Harald Milcke. Dabei
soll sich miglichst keines seinep
Spiele kapuit spielen lassen, son-
dern hiichstens in Bezug auf die Be-
liebtheit an Monopoly” erinnern.
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